
Sastridan Charakter Datenblatt
Name: Rasse: Geschlecht: Alter: Größe: Gewicht:

Beruf: Spieler: EP akt.: EP ges.: Grad:

Attribut Kurz Wert Volk Tal. Attribut Kurz Wert Volk Tal. Attribut Kurz Wert Volk Tal.

Stärke STR Magie MAG Reaktion REA

Geschicklichkeit GES Intelligenz INT Wahrnehmung WAH

Konstitution KON Intuition ITT Charisma CHA

Selbstdisziplin SBD Aussehen AUS

Schadensbonus: Resistenz Körper: Abwehrwert: TP: WM F./A. ESP: WM F./A.

Schussbonus: Resistenz Geist: Handlungen: halbe +3 +2 halbe +3 +1

Zauberbonus: Resistenz Gift: Verwundung-Schwelle: viertel +6 +4 viertel +6 +2

Bewegungsweite: Null bewusstlos -KON kein +4

< Null Tod <(-KON) bewusstlos

Basisfertigkeit Attr. Wert WM Berufsfertigkeit Attr. Wert WM Rüstung Schutz Gew.

Feilschen CHA 3

Klettern STR 5 Schild Bonus Gew.

Kochen ITT 3

Reiten CHA 5 Orden/Fürstentum/Heimstätte/Stand

Springen STR 3

Schleichen GES 5

Schwimmen KON 3

Suchen WAH 5 Talente und natürliche Fähigkeiten

Überleben KON 3

Verstellen CHA 3

Verstecken GES 3

Verbergen GES 5

Waffenloser Kampf STR 5 Erscheinungsbild

Werfen STR 3

Hobby Fertigkeit Attr. Wert WM Waffen Fertigkeit Attr. Wert WM

Verhalten und Gesinnung

Waffe Initiative Faktor Strukturpunkte
Wurf 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
Schaden

Waffe Initiative Faktor Strukturpunkte
Wurf 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
Schaden



Gruppenmitglieder Vermögenswerte Gefolgsleute und Feinde

Charakter Rasse Grad Tempeltaler(TT) Name Typ Status

Goldstücke(GS)

Silberstücke(SS)

Bronzestücke(BS)

Kupferstücke(KS)

Edelsteine

Schmuck

Ausrüstung/Gegenstand Gew. Wert Berufs-Zauberliste Attr. Wert WM

1: MAG

2: MAG

3: MAG

4: MAG

5: MAG

6: MAG

Eigene Zauberliste Attr. Wert WM

1: MAG

2: MAG

3: MAG

4: MAG

5: MAG

6: MAG

Reittier/Fahrzeug Gew. Wert Notizen und Sonstiges Charakter Skizze

Waffe Initiative Faktor Strukturpunkte
Wurf 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
Schaden

Waffe Initiative Faktor Strukturpunkte
Wurf 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
Schaden

Waffe Initiative Faktor Strukturpunkte
Wurf 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26
Schaden


